
 

くまモンゲーム制作ワークショップについて 
くまモンのイラストを使って、世界に一つだけのオリジナルゲームを制作するワークショップを実施いたします。 
ゲーム制作を通して楽しみながら、「プログラミング的思考」が身につく内容となっております。 
当日はくまモンも応援に駆けつけてくれる予定ですので、奮ってご参加ください。 

内容 プログラミングアプリ 「Springinʼ（スプリンギン）」を使用した、くまモンゲーム制作 

日時 

2023年 8月 5日（土）【福岡開催】※7月 26日（水）応募締切 
1回目 11：00～12：30（受付 10：30～11：00） 
2回目 13：30～15：00（受付 13：00～13：30） 

2023年 8月 26日（土）【東京開催】※8月 9日（水）応募締切 
1回目 11：00～12：30（受付 10：30～11：00） 
2回目 13：30～15：00（受付 13：00～13：30） 

2023年 9月 23日（土）【熊本開催】※9月 10日（日）応募締切 
1回目 10：30～12：00（受付 10：00～10：30） 
2回目 13：30～15：00（受付 13：00～13：30） 

開催場所 

2023年 8月 5日（土） 
 esports Challenger’s Park 

福岡県福岡市中央区渡辺通 4丁目 9－25 Luz福岡天神８階 
2023年 8月 26日（土） 

 DIAGONAL RUN TOKYO 
東京都中央区八重洲 2丁目 8−7 福岡ビル 4階 

2023年 9月 23日（土） 
 くまもと県民交流館パレア 会議室 8 

熊本県熊本市中央区手取本町 8－9 テトリアくまもとビル 10階 

募集人数 

各回最大 20組 
※対象は、小学 1年生から小学 6年生までのお子さま 
※小学生のお子さま以外もご応募いただけますが、抽選となった場合、小学 1年生から 6年生ま

でのお子さまとその保護者を優先いたします。 
※1組につき 3名（保護者含む）までご応募可能です。 
※応募多数の場合は抽選となります 
※当選者には各会場開催の７日前までにメールまたはお電話にてご連絡いたします。 

参加費 無料 

応募方法 
応募はこちら（https://docs.google.com/forms/d/1CXwmI_MUtx6cC925M7XVCjfd71-

g1pF2GKe8APLqOaI/viewform?edit_requested=true）からお願いいたします。 
※ご応募前に必ず応募フォームの「注意事項」をご確認ください 

参考前回のワークショップの様子  
 
 
 
 
 
 
詳しい様子はこちら（https://www.springin.org/magazine/kumamon-springin-programming-workshop/） 
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